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Date : 1er Juin 2009
1° - Message du Club des Photographes Amateurs de Champagne-sur-Seine

A l'occasion de son soixantième anniversaire, le Club des Photographes Amateurs de Champagne-sur-Seine organise la  deuxième exposition des oeuvres de ses adhérents.

La première exposition concernait les photos ayant été primées ou retenues pour les coupes de France des 10 dernières années.

Du 3 au 14 juin prochain, seront exposées et visibles de 14h à 19h, les photos des adhérents de la saison en cours. Le vernissage aura lieu le vendredi 5 juin à 18h30, centre Anne Sylvestre.

Merci de faire suivre cette information en espérant vous accueillir nombreux durant ces 10 jours.
 Communication Club des Photographes Amateurs de Champagne

capc.communication@laposte.net
2°  – Un article de Michel Lo
PROFITER DE LA HD

La HD, vous connaissez, c’est la Haute Définition.

Pour nous, cela fait longtemps qu’on photographie avec un nombre de pixels largement plus grand que celui de la HD. Mais attention : la HD au sens de la télévision vient avec des choses très contraignantes pour nous, photographes …

Format

Tout d’abord, il faut bien prendre conscience que le format de la HD, c’est le 16/9. Et donc toute photo verticale ne va occuper qu’une toute petite partie de l’écran. Le calcul est simple. Si vous avez une photo en 3:2 (24X36 vertical), une hauteur de 9 va vous donner une largeur de 6. Et donc sur la télé HD, la photo ne va occuper que 37,5 % de l’écran (6/16) … pas cool pour faire un montage audio-visuel.

Le problème est d’ailleurs le même que l’on projette ou que l’on regarde sur un écran plat.

En terme de pixels, c’est tout aussi abominable. Car il existe en HD 3 types de format : le 720p, le 1080i et le 1080p. J’écris pixels, mais c’est ligne qu’il faudrait écrire, car la HD est d’abord un format vidéo. Le chiffre, c’est le nombre de lignes, et la lettre veut dire soir « progressif » pour p, soit « entrelacé » pour i (interlaced). Si le réflexe naturel est de mettre le mieux, à savoir du 1080p, sachez que vous pouvez avoir actuellement encore des mauvaises surprises, car certains moyens de diffusion ne supportent pas bien encore le 1080p (par exemple certaines freebox HD acceptent mal le 1080p et se mettent à chauffer jusqu’au moment où il faut tout arrêter pour laisser refroidir parce que ça ne marche plus).

Enfin, notez bien que la connectique HD, c’est de la connectique pour vidéo, et donc que les considérations de son qui ne sont souvent pas les préoccupations premières de nos soucis de photographes viennent nous titiller par la bande.

Montage

J’utilise le terme générique de montage pour tout ce qui concerne la mise en place d’une œuvre, que l’on veuille obtenir un « diaporama », un film ou un mélange des deux, avec ou sans musique, avec ou sans commentaire.

Aujourd’hui, tous les boitiers numériques (dont Nikon et Canon, les plus courants chez nous, mais aussi les autres) vendus sur le marché permettent de faire des photos compatibles avec un montage HD. La seule précaution éventuelle à prendre concerne l’effet Ken Burns. Ken Burns est un réalisateur américain, directeur de la photographie, etc… qui a popularisé l’effet consistant à faire un zoom ou un 
mouvement panoramique très lent sur une image fixe.

Vous avez compris, si on fait un zoom profond sur l’image, on peut parfois arriver au delà de la limite de 1 pixel par ligne avec des effets pas terribles sur l’image.

Sur le marché, on trouve également à des prix devenus assez abordables des caméras HD grand public qui permettent d’obtenir des images très correctes en haute définition.

Si vous avez lu jusqu’ici en pensant que cela ne vous concernait pas vraiment, il vous faut prendre conscience que vous avez probablement au moins partiellement tort, car la vidéo et la photo se mélangent de plus en plus. Les œuvres projetées proposent désormais allègrement un mélange de vidéo et de photo, et même nos constructeurs préférés comme Canon (avec le 500D) et Nikon (avec le 5000) ont commencé à mettre des capacités vidéo HD dans les boitiers photo. Bon, ce n’est pas encore ça, car c’est de la prise de vue vidéo conçue par des photographes et pas des vidéastes. Par exemple, la mise au point n’est pas continue (comme sur les caméscopes) mais se fait une fois pour toute la séquence au début de celle-ci et la prise de son est vraiment encore très rustique. Et donc, ce n’est pas encore pour tout de suite que je vais pouvoir laisser ma caméra HD à la maison quand je prends mon boitier photo. Mais c’est un indice très sérieux de la convergence entre les deux.
Et ceux qui ne jurent que par le bridge, le nouveau Lumix GH1 intègre aussi la vidéo HD.

En terme de logiciels, on trouve aussi bien sur Macinstosh que sur PC des programmes de très bonne facture qui permettent de laisser toute place à la créativité et prenant en charge le support de la HD.

Donc, pas de problème au montage, sauf peut-être le fait que si vous avez l’intention de faire une version SD (par exemple un DVD) il vous faut prendre en compte que les télé SD vont vous bouffer une bande sur les 4 côtés (par rapport à ce que vous visualisez au montage), ce que ne fait pas la HD, ni d’ailleurs l’informatique quand on regarde la SD sur un ordinateur.

Diffusion

Désormais, on n’a pas trop de mal à trouver quelqu’un dans son entourage qui a craqué pour un de ces écrans plats de grande taille (au moins 42 pouces) full HD ou peut être HD ready, ce qui est un peu moins bien et un peu plus ancien. Si vous avez un écran plat de 20 pouces Full HD, c’est un peu bête, car presque personne n’arrive à distinguer la HD de la SD sur ce type d’écran, mais cela n’apporte aucun inconvénient pour avoir une belle image.

On arrive désormais à voir aussi des projecteurs HD. Un rappel important : un projecteur HD sera basiquement positionné pour du 16/9. Et si vous faites désormais comme moi du montage mixte rassemblant des bestioles aussi différentes que la vidéo et la photo, le produit final sera obligatoirement du 16/9.

A noter que si certains projecteurs non HD permettent d’avoir un mode de projection d’écrans d’ordinateur allant jusqu’à des 1280x 1024, ils en sont pas pour autant HD. D’abord, ils sont de façon native 800x600 et arrivent à ces précisions par des artifices interpolatifs, et ensuite, parce qu’on les connecte par une prise VGA qui est de toute façon analogique alors que le HD est numérique. Cela peut paraître un peu meilleur 
avec les projecteurs avec un connecteur DVI, mais faites attention, il y a trois types de prise DVI : DVI-r, DVI-d et le DVI-i. le –r est analogique et donc n’est pas compatible avec les entrée numériques. Le -d est numérique, et donc un signal DVI-d venant d’une prise HDMI grâce à un adaptateur HDMI/DVI-d ne fonctionnera pas sur un projecteur doté d’une prise DVI-r. La DVI-i a les deux signaux (analogiques et numérique) mais il faut que le bon signal soit là … Bref, DVI, à part essayer pour constater, c’est assez risqué de prévoir dans certains cas.

Le mode de connexion principal en HD sur une téléviseur ou un projecteur, c’est la prise HDMI qui reçoit d’une part le signal numérique vidéo et d’autre part le signal analogique audio. Pensez au fait que la prise numérique écran de votre ordinateur portable est éventuellement numérique, mais qu’elle n’a que rarement du son dessus, et donc que brancher votre portable sur HDMI ne veut pas dire que vous allez avoir la sonorisation.


Support

Entre ce que vous avez réalisé et l’écran de télé (ou le projecteur) pour visualiser se trouve une espèce de marais informe dans lequel on n’arrête pas de se battre depuis quelques années, et où on ne commence à avoir des solutions raisonnables que depuis fin 2008.

Le support supposé être roi est le Blu-Ray. C’est une galette qui peut contenir 25 Go en simple couche et 50 Go en double couche. Des galettes de 100 et 200 on été créées en lab, mais il n’existe pas encore de lecteur capable de les lire sur le marché. 
En mai 09, on trouve des galettes 25Go (2h en format HD) à partir de 5 euros. Les graveurs blu-ray commencent à être abordables (moins de 200 euros), et les logiciels permettent désormais de graver des Blu-ray avec ces graveurs et votre ordinateur.

Mais il vous faudra un lecteur blu-ray pour lire vos disques blu-ray gravés et les passer sur votre grand écran HD de salon. Il vous en coûtera environ 200 euros pour les premiers modèles, toujours en mai 09. La précision de la date est importante, car les prix évoluent très vite.

La difficulté est que la gravure du blu-ray est encore plus fine que celle du DVD. La durée de vie d’un DVD gravé n’est pas très bonne, et celle du blu-ray gravé est encore moins bonne (les blu-ray des films du commerce sont pressés et non pas gravés). En plus, sauf si vous voulez en même temps acquérir des films du commerce pour les regarder en HD, les spécialistes pensent qu’il y a un risque sérieux que le Blu-Ray tombe rapidement en désuétude (d’ici 3 ou 4 ans max) pour des technologies permettant de mettre encore plus d’info signal (comme le DMD ou le HDV)

Il existe aussi la possibilité de stocker votre film sous un format HD lisible par des interfaces vidéo.

La solution est intéressante, car le Western Digital HD TV par exemple se trouve pour moins de 100 euros et est capable de lire des films en HD se trouvant sur une clef USB ou un disque USB. Il faut pour cela traduire votre film monté dans un format compatible (en gros, encodage Mpeg-2 ou H264/Mpeg-4) et un encapsulage lisible par le WD HD TV : m2t, ts ou Mpeg-4 par exemple. Le divx HD est également accepté ainsi que le matroska (mkv).

Les trucs qui ne marchent pas :
· Brancher un lecteur HD sur un afficheur SD.

Cela ne marche pas du tout. Et même si on arrive à trouver les prises, cela ne fonctionnera toujours pas, on n’aura tout simplement pas d’image.

Bref, même si le projecteur analogique 800x600 semble projeter la page de votre PC en haute def, ce n’est pas le cas en « natif », c’est à dire en utilisant le signal HD sans le trafiquerl.
· brancher le WD HD TV uniquement sur le projecteur pour avoir le son.
Le son sort par le HDMI. Si le projecteur n’a pas de son, il vous faudra récupérer le son des prises RCA pour les brancher sur un ampli pour traiter le son en parallèle.
· Essayer de faire du son DTS sans chaine Home Cinema


Les nouvelles contraintes apportées par la HD

Les contraintes principales sont à la prise de vue :
· Composition de l’image
Alors là, c’est « au secours » !!!
En effet, la visée se fait avec un viseur photo classique (il n’existe à ma connaissance pas encore de viseur 16/9 ou de verre de visée indiquant le 16/9) et tout est faussé à la prise de vue : le cadrage, la composition de l’image, la courbe de la photo qui correspond à toute l’image contenant en particulier les bandes qui ne seront pas vues.

Certains des nouveaux boitiers qui apportent la vidéo HD ont commencé à résoudre ce problème, mais tous les boitiers classiques sont assez délicats à utiliser car il va falloir choisir ce qu’il faut couper en haut ou en bas de la photo … et pris dans l’action, on a tendance à oublier qu’une partie de ce que l’on voit ne sera pas visible !

· Horizontalité
C’était déjà un truc délicat obligeant souvent à rectifier l’image, c’est devenu un impératif systématique ou presque en 16/9 : on voit une pente deux fois plus facilement, et la correction est moins facile car plus impactant sur la photo (à cause du « crop » qu’il faut faire et qui prend plus sur la hauteur).


La HD est un progrès certain dans la restitution d’une œuvre audio-visuelle. Mais elle apporte un nombre de contraintes que beaucoup de photographes jugeront rédhibitoires : les contraintes que la HD impose sont contraires aux habitudes des photographes et peuvent même être interprétées comme des facteurs de réduction de la créativité si on ne considère que le champ de ce qui existait déjà. Mais les 
nouvelles possibilités que cela ouvre méritent d’essayer de modifier ses habitudes. Après tout, la couleur et le numérique ont apporté beaucoup de choses nouvelles, 
 (dont la possibilité pour chacun de faire une post production poussée) bien que certains clubs photos en soient toujours à refuser la couleur et d’autres le numérique : les uns comme les autres n’ont pas moins raison ni plus tort que ceux qui n’ont pas la même vision, et il est à peu près certain que le HD va provoquer le même genre de choses, une nouvelle fois..

En tous cas, la convergence vidéo et photo va continuer à se faire, et probablement autour de la HD. Depuis le début des années 1950, la révolution audio-visuelle est permanente, et cela n’a pas l’air de vouloir ralentir …
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